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Bitiincil egitim ve beceri gelistirmenin énemi

Akilci, analitik ve sdzel iglemler ile olan beynin sol yarm kiresinin kullanimi, daha ¢ok
o6gretmenlerin temel olarak mantiksal disinme, muhakeme, islem yapma ve
ezberlemeyi 6grettigi daha geleneksel 6gretim yontemleri ile desteklenmistir. Buna
karsilik, yaraticilik, sezgi ve duygusal davranigla tanimlanan sag yarim kure,
geleneksel olarak arka plana itiimis ve sanat veya muzik gibi konular daha az énemli
kabul edildiginden gelisimi daha az tesvik edilmistir.

Su anda her iki yarim kiire de 8-9 yasina kadar paralel olarak egitiimekte, ancak
egitime baslanildigi giinden itibaren, egitimde yaratici tepki cezalandirilirken
ezber mekanik bir sekilde ddullendirilmektedir. Elestirel disinme igin ise egitimde
neredeyse yer almamaktadir. Aslinda etrafimiza baktigimizda, medeni topluda yer
alan her unsurun, beynimizin yaraticiligi, duygulari ve elestirel disinmeyi yéneten
tarafinin midahalesiyle buyuk o6lcide gelistigini hi¢ siphesiz gérebilmekteyiz. Bu
durum diger distinme bigiminin dnemini yitirdigini ve egitim sistemimizde nasil
degersizlestirildigini gostermektedir.

iki yarim kiire arasindaki sorunu agiklamak igin énerilen ¢ok ilging bir alistirma
bulunmaktadir. Bu alistirmadan 6gdrencilerin sarmal bir merdiveni tarif etmesini
istenmektedir. Sarmal merdiveni kelimelerle agiklamaya ¢alisan 8grencilerin buyuk
¢ogunlugunun tepkisi bir kolunu kaldirip havadaki bir spirali anlatmak olmustur. Ve

bu agiklama, sarmal bir merdivenin en makul agiklamasidir. Ancak sag yarim kure
konusmaz, bu ylzden sol ortagina bu goérevin kendisine ait oldugunu ve uzmanlastigi
diger sorunlarin ¢ézimuyle daha iyi ilgilendigini aciklia kavusturmak i¢in uzaydaki
U¢ boyutlu hareketlerle kendini géstermesi gerekmektedir. Bunun nedeni, sol yarim
kirenin kendisini s6zlU dille ifade edebilme gibi buyuk bir avantaja sahiptir; 19.

yuzyilda “aptal kardes” olarak kabul edilen sag yarim kire ise bu anlamda
savunulamayacak bilgileri ydnetir. Bdylece sarmal bir merdivenin nasil oldugunu
kendi ydntemleri ile aciklamaya galisir. EGitim nedeniyle, sol yarim kirenin tim
duslnce alanlarina nasil hakim olmaya galistigini ve diger yarim kirenin kendine
6zgl niteliklerini gergeklestirmesine izin vermedigini gorebiliriz.

iiging bir gergek su ki, bize sadece “Nasil agiklayacagini biliyorsun” égretildi. Ancak
her iki yarim kidrenin uzmanhgini anladigimizda ve sag yarim kirenin sol yarim kure
ile ayni 6neme sahip kapasitelerde oldugunu anladigimizda, birkag tur bilgi esit
derecede 6nemlidir: bildirimsel bilgi (nasil agiklanacagini bilmek), prosedurel bilgi
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(nasil yapilacagini bilmek) ve tutumsal bilgi (nasil olacagini bilmek). Her iki yarim
kire de tim bilgi tirlerinde az ya da ¢ok mevcuttur. Her iki yarim kure birlikte
gelistiginde, bilissel beceriler ve 6grenme en uygun seviyelere ulasir. Bu nedenle,
Massachusetts Teknoloji Enstitiisi’nde (MIT) yapilan ¢ok sayida ¢alismanin 6nerdigi
gibi, iyi dengelenmis hemisferlere sahip bir beyne sahip olmak zor.

Albert Einstein’inki gibi zihinlerin parlakhginin, beynin iki yarim kuresi arasindaki
mukemmel bir baglantidan kaynaklandidini diisiinen arastirmalar bile var. Bu
nedenle cocuklarin erken yaglardan itibaren her iki tarafi da gelistirmeye tesvik
etmeleri dnerilir.

G ECI CI S A NAT N E DI R ?

Gegici sanat, gegici surenin estetiksel bir ifadesidir. Gegici kavrami, “giinin biri”
anlamina gelen Yunanca é@ruepog (ephémeros) kelimesinden gelir. Bu tiir sanat
eserlerinin amaclarindan biri, yagamin ve 8lumlultagun gegiciligini gerceklestirmektir.

Sanatsal bir nesne olarak kullanilan gegicilik, giizel ya da estetik olarak hosa giden
bir sey gordigimiizde ya da hissettigimizde dogal olarak ortaya ¢ikan, sonsuza
dek yok olan ve geriye sadece bir ani birakan duygulari ifade eder. Gegiciligin sahip
oldugu bu 6zellik, yapilan ¢alismanin gelecegi ve zaman igindeki yolculugu veya
gelecek zamanlara hasar gérmeden aktariimasi ile ilgili endiselerden uzak, yalnizca
yapilan ¢alismanin tam yaratildigi an ve bu sayede ifade edilecek olan duygular ile
ilgilenecegdi anlamina gelir. Bir sanatin gegici olup olmadigini belirleyen sey, nesnel
gerceklik ile artik var olmayan bir seyin anisi arasindaki ¢gatismadir.

Duyu ve Gegici Sanat

isitme: miizik ve sanat gegicidir

Gegici sanat denilince, diger sanat dallarindan ¢ok plastik sanatlarla ilgili olarak bdyle
bir durum s6z konusu olsa da, siniflandirmaya bagli olarak sonsuz olasiliklar s6z
konusudur.

Aslinda, David Russell’a gére “Miizik, sanatin en kisa 6mdrlii bigimidir, ¢link(i sadece
zamanda var olur” (David Russell, Miizisyen).



isitme: miizik ve sanat gegicidir

insanoglu binlerce yildir resim, heykel,
mimari vb. kadar muzik bestelemis,
icra etmis ve mizikten zevk almis,
ancak bunu kaydetmenin bir yolunu
bulamamistir. Yazinin bulunmasi ile
tarih baslamis ve onunla birlikte mezar
duvarlari oyulmustur. Kil tabletler veya
hiyeroglifler (izerine deneyimlerin
gelecekteki nesiller ile paylasiimasi
olanagi baglamistir. Bu duvarlarda
ayrica yontulmus muzik aletlerini ve
onlarla birlikte, s6len ve kutlama gibi

¢ok sayida olayda paylasilabilecek
diizenli sesleri tUretmek igin gerekli
teknigi uygulayan insanlari da
gorebiliriz. Ancak mizigin mevcut
gercedi ve gegiciligi dikkate alinarak
varolan zamanda gegici bir sanat
oldugunu unutulmamalidir. GCunki
isitme duyusu ile baglantili herhangi bir
sanati gelecek nesillere aktarma imkani
bulunmamaktaydi. Bu nedenle Firavun
Misir'inda, klasik Yunanistan’da veya
diger bircok eski kiltiirde bestelenen
muzik hakkinda fazla bir sey guinimuize
aktarilamamistir. 19. ylzyilda ses

ve daha sonra goéruntileri kaydetme
yonteminin icadi ile mizigin bu yonu
degisim imkéani buldu. BatI'da 10.
ylzyildan beri bir bestenin yaziya
gecirilip bagkalari tarafindan icra
edilebildigi bir mizik nota sistemi
oldugu bilinmektedir. Ancak bu Muzik
degil, yalnizca muzigi yapabilmek igin
bir talimattir. Bir mizik eserinin tinih

Au clair de la lune

“foto@rafi’nin, bir asirdan biraz daha
uzun bir sire 6ncesine kadar diger
asirlara aktirrminin neredeyse imkansiz
oldugunu soyleyebiliriz.

Muzigin 6zelliklerinden biri, kdkeni
hayvan yasamina 6zgu en eski ses
kalibindan gelen, kalbin “atigi” olan
ritmikliktir. Ongorilebilirligi, drnegin bir
sarkinin yuksek vuruglarinin ne zaman

tekrarlanacagi
konusunda higbir siiphe duymadan
dans edebilecedimiz anlamina gelir.

Bu sayede dogacglama yapma
imkanimiz olusur ve muizikle yaratici
bir sekilde etkilesim kurmamiz saglanir.
Dans ise daha sonra en eski gegici
sanat olarak muzige eslik etmistir.




Tat ve gecici sanat:
Hammadde olarak cikolata ve sekerden yapilmis heykeller

Sekerin heykel malzemesi olarak ele alinmasi, heykellerin veya lfleme cam kaplarin
yapilma sekline benzer. Ancak cam yerine seker oldugu icin yutuldugunda isin émri
erken bittidi icin Grlin gelip gegcici bir hal alir. Bu, bir anlamda, eserin tamamen yok
edilmesi degil, icimizde 6zimsenmesi, yeni sanatsal yaratimlar i¢in gida ve yakit
olmasi anlamina gelir. Ayni zamanda gastronomik sanatla karsilikli bir iligki icerir ve
tathlarin hemen 6dulidnin tadini gikarmamizi saglar (bizler yiksek enerji degeri ve
seker igerigi olan gidalara ¢ok deger vermek igin tasarlanmis yaratiklariz).

Gorme ve gegici sanat:
Gegici heykel

Bu terim, kisa 6Gmuirli sanatin gok
sayida turind kapsar, ancak hepsi iki
gruba ayrilabilir. Biri, birlikte calistigi
elementlerin 6zelliklerini ve niteliklerini
kullanarak ytcelten ve varligini o
hammaddenin 6zline borglu olan
sanattir. Bu grup, arazi sanati, buz
heykelleri, kum sanati, yenilebilir

sanatsal pasta heykelleri, meyve ve
sebze oymacihgi gibidir. Ancak bu
kilavuzda daha sonra bahsedilenler
dahil ve her sanatginin yaraticiligina
ve kullandig1 malzemelere bagh olarak
sonsuz saylida siniflandirilamayan gesit
icermektedir.



Ote yandan, senografik bir ifade bigimi
ile onlari sanatsal bir sekilde oymak
icin endustriyel olarak islenmis ham
sentetik malzemeleri kullanan gegici
heykel tirl vardir. Genellikle mermer,
diyorit, granit, ahsap, demir, bronz vb.
daha agir, daha pahali ve islenmesi

daha zor olan baska bir malzemenin
benzeri kullaniimaktadir. Polistiren

ve benzer petrol tirevi bilesikler

gibi sentetik malzemelerin kullanim
kolayhgi ve ¢ok yénliluigl sayesinde
¢ok basarili bir gegici sanat ttraddir.
Bu gegcici sanat ¢calismalari genellikle
fuarlar, gegici sergiler, film veya tiyatro
sahneleri gibi kisa sureli ticari etkin-
liklerde kullaniimaktadir.

icinde bulundugumuz evren esasen bir gérseldir. Bu nedenle, “insan” gegici sanatinin biyiik
kismi, gérme duyusu yoluyla algilama icindir. “Gormezsem inanmam” lafi bunu destekler
niteliktedir.

Arazi sanati

Kum veya karda heykel yapmaktan ibarettir. Genellikle gokten veya uzak
mesafelerden kisa slreligine gézlemlenmek tzere tasarlanirlar, bu da onlari gegici
kilar. Gugli rizgarlar veya dogal gelgitler olusturan karmasik iklim sistemleri, doganin
ortasinda herhangi bir sanatsal ifadeyi gegici kilar. Sanatgilar bu bilgiyi eserlerine
felsefi bir anlam vermek ve tarafsizligin gerekliligini 6grenmek i¢in kullanmiglardir.




Buz heykeli

Gegici dogasi, eserin yaratilisi
sirasindaki dislk sicakliga baglidir ve
insanin normal sekilde yasayabilecegi
ve islev gorebilecedi iklim degerlerine
yerlestirildigi anda kaybolmaya baslar.
Bu nedenle, ¢alisma uzun sureler
boyunca var olamaz.

Mandala

(Sanskritge daire demek). insan, din
ve/veya maneviyatla iligkilendirildigi
eski kulturlerde fanilik kavramini
yasamin kendisinin, sonlu bir
benzetmesi olarak kullanmigstir. Her
bireyin bir gun kendi varliginin sona
erecegini bildigi tek varligiz. Bu
olgudan tiretilerek ve felsefi/siirsel
yonleri kullanilarak bagimsiz ve

iletisim kurmayan cesitli kulttler
tarafindan kullanilan Mandala gibi
teknikler ortaya c¢ikti. Mandala,
insanin kendi 8lumlalagune iligkin
yinelenen dusuncesinin kaginiimaz bir
urinudir. Ote yandan, varolugumuzun
geciciliginin bu sanatsal ifadesi,
geometriden ve dngdrulebilir
dogasindan yararlanarak, bazen

dogrusal veya ¢okgen 6gelerle
yazilmistir. Mandala figiratif gizimleri
icine alarak kaosu anlik olarak
dizenlemeye caligir. Mandala
bittiginde, onca ¢aba, sevgi ve
Ozveriden sonra, yazarlarin

kendileri onu yok eder. Bunu gizel ve
saygll, térensel bir sekilde yaparlar.
Gri kullerden baska bir gecici guzellik
yaratirlar ve mandalay! bir gigek gibi
déngusel ve radyal bir sekilde
tamamen yok olana kadar bozarlar. Bu
bize ego icin 6dul dedil, kisisel gabanin
algcakgonalliliginin énemini 6gretir.
Buradaki amag, herhangi bir kaybi
Ustlenmeye hazir olmaktir.



Gegici Sanatta Boyama, Duvar
Resimleri

italyanca’da “graffire” olarak gegen
grafiti kelimesinin Latin kokeni, eski
cadlarda insanlarin tahtalara yazi
yazmak igin kullandigi “scaiphus” adli
aracla firca darbesi vurmak anlamina
gelmektedir. Grafiti adi genellikle
kentsel mekanlarda gerceklestirilen,
yasadisiligiyla dikkat gceken bir
serbest resim bigimine verilmistir
Kdkeni, Roma imparatorlugu
déneminden kalma duvarlarda
birakilan, 6zellikle hiciv veya elestirel
nitelikteki yazitlara kadar uzanir.
Arkeolojik ddneme ait bu yazitlar daha
cok “grafit” kelimesiyle anilir.

Duvar resmi gibi resim sanatiyla ilgili
calismalarin da gegici versiyonu vardir.
Bu drnekler, ya grafiti teknigiyle ya da
hayvan killarindan yapilmis firgalar gibi
geleneksel aletlerin kullanildigi klasik
Roma’daki gibi daha eski temsillerde
g6zlemlenebilir. Graffiti'nin ayirt edici
bir 6zelligi, metinsel iceridin orijinal

bir resim biciminde kullaniimasidir.
Grafiti, siradan insanlar tarafindan ilgi

gOrmesi gerektigi distinilen ancak
beklenen derecede ilgi gérmeyen bazi
sosyal gergeklikleri savunur. (ABD’deki
grafiti sanatgilari kendilerini “yazarlar”
olarak adlandirmaktadirlar.) Grafitide
kullanilan ana teknik aerosoldir.
Bunun nedeni; kentsel mimariye ait
mekanlarin izinsiz ve gizli bir sekilde
kullanilmasi nedeniyle, firsa ya da rula
ile boyama yapilamayacak yuzeylerde

yuzeylere uygulama yapilabilir. Diger
bir yanda, tegki gdstermekten ziyade
sanatsalliga dncelik veren duvar

resimleri vardir. Bu sanat ¢esidi de agik

alanlarda uygulandigi ve hava, iklim
gibi etkenlerden dolay1 bozuldugu igin

gegcici sanat olarak goérilmektedir. Arica

duvar resimlerinin bakimi, miikemmel
durumda tutulamayacak veya restore
edilemeyecek kadar masrafldir. son

kolay tasinabilir arag-gereclerle hizli bir

sekilde uygulama yapma gerekliligidir.
Aerosol teknigiyle duvardaki
delikklere ve kusurlara nifuz
edilebilir, cam, metal, kabartmall

zamanlarda, bu ozelliklerden ikisini
birlestiren ve eserleri mizelerde
sergilenenlerle ayni kulvarda olan
sanatglilar ortaya ¢ikmistir. Ornegin,
Banksy’nin, neredeyse aninda daha

figuratif gizimler olusturmak igin sablon
kullanma imkani saglayan bagka bir
karakteristik sprey boyama teknigini
kullandigini gorebiliriz.




Ornegin, Banksy’nin, neredeyse aninda
daha figuratif gizimler olusturmak igin
sablon kullanma imkani saglayan baska
bir karakteristik sprey boyama teknigini
kullandigini goérebiliriz.

Asagida, bu 6zelliklere sahip bir
calismanin, yaratici tasarim ve
uygulama surecinin ayrintilarini
gosteren bir dizi fotograf bulunmaktadir.

Her sey boyanacak duvarin gorsel
olarak taninmasiyla baslar. Yerde
olgimlerin alinmasi ve daha sonra bu
amag icin tasarlanmis bir bilgisayar
programinin kullaniimasi sonraki
asamalardir. Ardindan en temel dziey-
de tasarim olusturulur.

Budurumda, bir metni resimli bir
grafikmig gibi kullanan ancak yazili

bir mesaj iceren karma bir formil
secilmistir. Bu eseri segcmek ve
olusturmak igin; Tesislerin (bu durumda,
sosyal diglanma riski altindaki insan-
lar icin bir akademik egitim merkezi)
faaliyetleri hakkinda bilgi toplayarak ise
basladik ve sonra yerel halkin ve 6zel-
likle egitim merkezine gelen 6grencilerin
yapilan ¢alismayi anlamlandirip
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tanimlayabilmeleri amaciyla felsefi ve
sosyal nedenler ariyoruz.

Hal bdyle olunca, akademik fizik
dlnyasinda Unld olan bir tabir
karsimiza gikiyor. Isaac Newton,
mektuplastigi bagka bir bilim adamina
(Hook) bir cevap yazmistir. Hook,
yercekiminin isleyisini “tek basina”

anlama bagarisindan dolayr Newton’i
kutlamistir. Newton da cevap olarak
sunlar yazmigtir, “Tek basima mi
bagsardim? Asla yalniz degildim.

Ben eger herkesten daha ileriye git-
tiysem bunu entellektiel ilerleme
saglamis olan buyuk disindrlerin
izinden giderek yaptim.” Newton,

burada uygarligimizin dikkate deger bir
ozelliginden bahsediyordu, o da her yeni
neslin akademik, 6grenme ve arastirma
yolculuguna kendinden éncekilerin
biraktigi yerden baslamasidir.
Newton’un meshur s6zi buydu.

Egitim merkezi igin disinuldiginde bu
s6z uygun ve alegoriktir. En resimsel

10



anlamda, ilerlemeleri ve insanhga Tdm bu 6n-prodiksiyon ¢alismalari
yaptigi katkilarla devlesen yedi esastir, boylece asil boyama

o6nemli kadin ve erkegin yuzleri eylemine gectigimizde her sey ¢ozulur
harflere islenmistir. Tasarim stireci ve kompozisyon orijinal tasarimina
tamamlandiktan ve fikir, amaca gore yerlestirilir.

ulasmada yer alan ¢aligma ekibi
tarafindan onaylandiktan sonra,
¢izim duvara dogrusal olarak yapilir.

Bu islem, duvardaki géruntuleri
yakalamak igin isik kullanilan bir video
projektoru kullanilarak yapilir. Bu

is, duvarin oranlari 50 mx 3,5 m

oldugundan ve tum grafigi tek bir
gOruntide yansitmak mimkin
olmadigindan, yansitilan tasarimin Uzun zamandir beklenen boyama
gOrundrligind saglamak igin birkag sureci, cep telefonundaki referans ile Glnden gune ¢izim duzenli bir sekilde “Giants” kelimesinin “s” harfine
slayt araciligiyla geceleri gerceklestirilir. bdylece baslar. soldan saga dogru doldurulur. gelindiginde islem tamamdir.

1



Devlerin kisa biyografileri

O bir Yunan Neoplatonik
filozofuydu.Misirda
matematik ve bilim
astronomi alanlarinda
uzmanlasmis bir
ogretmendi.

5. ylzyllin basinda
iskenderiye Neoplatonik
Okulu’nun bir Gyesi ve
baskaniydi.

HIPATIA

Yahudi kékenli bir Alman
fizikgiydi, daha sonra
isvigre, Avusturya ve
Amerika vatandashgi
aldi. 20. ylzyilin en
onemli, taninmis ve
popdler bilim insani
olarak kabul edilir.

1905 yilinda, Bern Patent
Ofisinde calisan kimligi
belirsiz gencg bir fizikgi
olarak 6zel gorelilik
teorisini yayinladi.

ALBERT EINSTEIN

Taninan biriydi Cinli dastnur.
Onun 6gretileri resmi yapildi
saltanat sirasinda imparator
Wu, kendisini dinyanin

en popller distnce akimi
olarak sonraki 2000 yil
Konfligyls bunlardan biri
olarak kabul edilir.
dustnurler daha fazla
felsefesinin dinya Gzerindeki
etkisi nedeniyle insanhk
tarihinde 6nemlidir.

Ressam Meksikall ve
Meksikall bir pop kltlrt
ikonuydu.

Calismalar, biyografisi ve
yasadigi acilardan
etkilenmistir.

Hayatina, uzun sire
yatalak kalmasina neden
olan ve 32 cerrahi
operasyon gelismesine
neden olan ciddi bir kaza
damgasini vurmustur.

Imhotep, diger adiyla
Imutes, mimarlik ve tibbin
oncilsl olarak kabul edilen
Misirh bir bilgindi. Ayni
zamanda bilge bir

mucit, astronom ve
tarihteki ilk mihendis ve
bilinen mimardi

(yaklasik MO 2690 —
2610).

ilk piramidin yapimini
tasarladi ve yonetti.

IMHOTEP

Biyokimyager bir ispanyoldu.

Kimya bilimlerinden mezun
oldu. O, Madrid’deki Severo
Ochoa ve Alberto Sols’un
bir 6grencisiydi ve diger
bilim insani Eladio Vifiuela
ile birlikteydi.

Her ikisi de biyokimya ve
molekler biyoloji alaninda
ispanyol arastirmalarini

tesvik etmekten sorumluydu.

ispanya’da molekdler

biyolojinin gelisimini baslatti.

MARGARITA SALAS
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Ressam, anatomist, mimar,
paleontolog, sanatci, botanikci,
bilim adami, yazar, heykeltiras,
filozof, muhendis, mucit
muzisyen, sair ve sehir
plancisiydi.

Gocuklugunu memleketinde
gecirdikten sonra Leonardo,
Floransali ressam Andrea of
Verrocchio ile galisti. ilk énemli
eserleri Milano’da Duk Ludovico
Sforza’nin hizmetinde yaratildi.

LEONARDO DA VINCI

ingiliz fizikci, ilahiyatcl,
mucit, simyaci ve
matematikgiydi.

Evrensel yergekimi
yasasini tanimlayan

ve kendi adini taslyan
yasalar araciligiyla klasik
mekanigin temellerini atan
kisidir ve ayrica Principia
Mathematica’nin yazardir.

ROSALIND FRANCKLIN

ingiliz bir kimyasal kristalografti.
X=isini kirinim gortnttleme ile
yaptigi calismalar, gesitli
alanlardaki ilerlemede blylk
6nem tasiyordu.

Bu calismalarin en biytk 6nemi
DNA yapisinin anlasiimasina
katkisi olmasina ragmen,
karbon ve grafitin yani sira RNA
ve birkag virisin yapisini ortaya
clkarmanin anahtariydilar.

NICOLATESLA

O bir mucit, Sirp elektrik
ve makine muhendisi
ve aynl zamanda
Amerikan vatandasiydi.
En ¢ok on dokuzuncu
ylzyilin sonlarinda

ve yirminci ytzyilin
baslarinda gelistirilen
elektromanyetizma
alanindaki sayisiz
bulusuyla taninir.
Patentleri ve teorik
calismalari,alternatif akim
elektrik enerjisinin
kullanimi igin modern
sistemlerin temellerini
atmasina yardimci oldu.

Fransiz bir Polonyal bilim
insaniydi. Radyoaktivite
alaninda oncudur, farkli
uzmanlik alanlarinda

(Fizik ve Kimya) iki Nobel
Odult alan ilk kisi ve Paris
Universitesi’'nde profesorlik
pozisyonunu isgal eden ilk
kadindi.1995te Paris’teki
Pantheon’da kendine uygun

bir térenle onurla defnedilmistir.

MARIA MONTESSORI

Kendi adini tasiyan eg@itim

felsefesi ve bilimsel pedagoji

Uzerine yazilariyla taninan
ilk italyan kadin hekim ve
egitimcidir. Daha sonra tip
egitimi almasina ragmen,
erkekler igin bir muhendislik
tekni@i okuluna kaydoldu.
Onun egitim metodu bugin
dtnyanin her yerindeki
okullarda kullaniimaktadir.

0, ozellikle Alabama’da
Amerika Birlesik Devletleri)
yerini beyaz bir adama
birakmayi reddetmesiyle
taninan 6nemli bir aktivist
Afro—Amerikan figriydu.
Boyle bir eylem nedeniyle
hapse girdi ve bu olay
medeni haklar hareketinin
kivilcimi oldu, bu hareketin

First Lady’si olarak tanindi.

Dogal secilim adi verilen
bir stirecten Turlerin
Kokeni adll calismasinda
dogal secilim yoluyla
biyolojik evrim fikrini
ortaya atanlarin en etkilisi
(bu basariyr Alfred Russel
Wallace ile paylasan)
olarak taninan bir doga
bilimciydi.



4. Koku ve gegici sanat:
parfum
Patrick Stiskind’in Parfiim kitabindan:

“Her parfiim (¢ akor igerir. Bas, kalp ve
taban. On iki nota gereklidir. Bas akoru,
kalbe yol vermeden énce birkag dakika
sdren ilk izlenimi, birkag saat siiren
parfiim temasini icerir. Son olarak,
akor, parfimdtin birkag glin siren
damgasinin temelidir.”

Yuzyillar dnce, hatta bin yil 6nce,
varolusun her sey igin sonlu oldugunu
anladik, ancak bu kisa é6mdarlu
Ozellikleri kendi yararimiza kullanmayi,
her elementin koku alma etkisinin

suresiyle oynamayi ve karisima

dahil etmeyi 6grendik. Siirsel olarak,
hafizamizi ayni kokuyla sulanmis bir
gecmise geri getirmekten

sorumlu (¢ koku senaryosu yaratilir.

Gecgen yuzyilin 70’li yillarinda koku
duyusunun sinemaya ya da canli
muzige uygulanarak dahil

edilmesi fikriyle deneysel sanatsal
projeler gergeklestiriimistir. Calan
mizikte zaman zaman kiraz veya
cikolatayl ima eden farkl aromalari
mekanin etrafina buharlastirarak.

GECICI SANAT OKULLARDA NEYI DEGISTIRIYOR?

Daha 6nce bahsedildigi gibi, geleneksel olarak bilginin rasyonel kismina odaklanan
bir 6gretim yolu bulunmaktadir.
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Gegici sanat ile daha yaratici ve sezgisel bir 6grenme yolu tesvik edilmektedir. Bu
yol, igerigin tekrar tekrar ezberlenmesinden ziyade yaraticilik, arastirma, sezgi ve
ogrencilerin yeteneklerinin gelistirimesine dayanmaktadir. Bu ¢calisma sekli her
zaman plastik ve sanatsal konularin 6zelligi olmustur; ancak simdi hem sol hem de
sag hemisferlerin pratik olarak tim biligsel streglerde mevcut oldugu goérilmustur.
Bu nedenle, matematik, dil veya bilim gibi diger derslerdeki yaratici stireglerin (gegici
sanat yoluyla) dahil edilmesi, 6grencilerin 6gretme-6grenme surecinde daha uygun
bir dengeyi destekleyebilmektedir.

Gegici sanat, farkli merkezlerden, tlkelerden, topluluklardan ve farkli egitim
calisanlari; 6gretmenler, 6grenciler, kurumlar vb. gibi arasinda isbirligi yapma imkani
sunarak genis formath dlgekleri islemeyi mimkin kilar. Ayrica, sinif igcinde 6gretmenin
lider oldugu klasik tek yonli 6dretmen-6grenci sireci de degistirilebilmektedir.

Gegici sanatin grup projelerini yuritmek, kisiler arasinda esit igbirligine izin verir,
6gretmeni rehber ve kolaylastirici rolline yerlestirir, 6grencilerin kendi bilgilerini
birlikte olugsturmalari ve gelistirmeleri icin alan birakir. Bu ayni zamanda gruba kars!
bireyin 6nemini gorelilestirir ve 6grencilerin hem hedeflerde hem de goérevlerin yerine
getirilmesi, bdlinmesi ve dagditiimasi sureglerinde ve ayrica bireysel yeteneklerin
kesfedilmesine gére uzmanlasma streglerinde ortakligin 6nemini anlamalarina
yardimci olur.
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Gegici sanat ve yeni metodojiler

Gegici sanat, dogasi geregi, 20. yizyilin biyik pedagoglari tarafindan desteklenen
yeni metodolojilerin uygulanmasi igin ideal ve etkili bir aragtir. Bu pedagojik sistemler,
ogrencilerin kendi dogustan gelen yeteneklerinin ve bireysel potansiyellerinin 6zerk
ve rehberli aragtirmalar yoluyla gelisimini vurgular. igerigin tekrar tekrar
ezberlenmesine odaklanan bir egitimden, dis diinyaya ve topluma ve ayni zamanda
kendimize dair aktif ve anlamli bilgi insasina geciyoruz. Peki, gegici sanati bu kadar
uygun bir arag yapan unsurlar nelerdir?

Gegici sanati basit ve 6zet bir sekilde, gegici surenin estetik bir ifadesi olarak
tanimlayarak, gecici sanatin dort ana 6zelligini ¢ikarabiliriz: ifade, slreg, yaraticilik
ve zamansallik. Bunun bir ifade bigimi olmasi, toplumda bireyler olarak bizi neyin
tanimladidi ve karakterize ettigi konusunda surekli bir arastirma ve distinmeyi

ima eder. Gegici sanat, benlik kavrami, benlik bilgisi, tstbilis ve benlik saygisi gibi
egitim surecinde 6nemli yonleri artirmamiza izin verir. Ayrica, kaginilmaz olarak, bir
mesaj! (bir fikir, bir kavram, bir duygu) diger insanlara, yani alicilara iletmek amaciyla
kendini ifade etme gerceklestirilir. Sanat yoluyla kendi deneyimlerini paylagsmasi ve
baskalariyla baglanti kurabilmesi kendi bireysel gelisim stireci icin de bir avantajdir.
Tam bu yénler, Howard Gardner’in 20. ylUzyilin sonunda 6nerilen ¢oklu zeka
modelinin bir pargasini olusturan ve mevcut mifredatta nadiren acik bir sekilde
Uzerinde gahsildigini gérdigimiz i¢sel ve kisilerarasi zekalarla ilgilidir (bazen zaman
yetersizliginden, ama ayni zamanda alet eksikliginden dolayi).

Ote yandan, gegici sanatin bir siireg olarak algilanmasi, 6grencinin yeni stratejiler ve
araclar bulmasi gereken gergek sorunlarla karsi karsiya kalarak farkli sanatsal
Urdnlerin yaratiimasinda aktif ve katilimci bir tutum strdirecegini ima eder. Bu
sekilde, kisa 6murlu sanat, Gnli Amerikali psikolog ve pedagog John Dewey’in
Onerileri dogrultusunda aktif ve pragmatik 6grenme saglama firsati sunuyor.

Ogrencilerin siklikla maruz kaldiklar edilgenlik, renmeyi bireysel ve kolektif bir inga
sureci (yapilandirmacilik ve sosyo-yapilandirmacilik) olarak disiinen Lev Vygotsky
ve Jean Piaget gibi diger bluylk egitimcilerin 6nerileriyle de ¢atisir. Gegici sanatin
sanatsal slreglerinin yaratilmasi yoluyla, deney yoluyla 6grencilerin kendi 6grenme
sureclerine katildigi, motivasyonlarini ve 6grenme isteklerini artiran yapici ve sosyal
bir 6grenme anlayigi tesvik edilir. Ayni zamanda, 6grenmenin uzun zaman
dilimlerinde gergeklesen ve basarisizligin cezalandirilan olumsuz bir sey olmadig,
ancak bilgiyi gelistirme ve yapilandirma surecinin dnemli bir pargasi oldugu devam
eden bir slre¢ oldugu goérusini tesvik eder. Sanatsal Grtiniin uzun siire dayanacak
sekilde tasarlanmamasi, isleme atfedilen degeri artirarak sonuca geleneksel olarak
verilen asiri degerin zararinadir.

Son olarak, gecici sanat ¢ok sayida akademik disiplinde ortaya ¢ikabilir,
disiplinlerarasiligi ve kurellesmeyi tesvik eder, farkli bilgiler arasindaki iliskileri ve
sentezleri yapilandiran ve disiplinleri izole etmek yerine birbirlerine katkida bulunan
dgrenmeyi anlamanin bir yolu. Bu, 6grencilerin sahip oldugu farkli bilgileri birbirine
baglar ve David Ausubel tarafindan énerilen kavram haritasi ve anlamli 6grenmeyi
takip eden 6grenme surecini dnceki deneyimlere dayandirir. Ayrica, gegici sanat
sayesinde farkl kisiler ve egitim ¢alisanlari (6gretmenler, merkezler, 6grenciler,
kurumlar) arasinda kurulan baglanti, daha blylk ve daha etkili ortak dikkat
bicimlerinin (J. S. Brunner) yaratilmasina olanak tanir.



Gegici sanat ve dersler

Ogretmen

Okul egitiminde gegici sanatin uygulanmasi sayesinde, 6gretmen artik tim bilgilerin
sahibi olarak sinifin merkezinde degildir. Ogretmen, 6grencilerin gercek kahramanlar
olarak gelismeleri igin tesvik edici ve uygun bir ortam saglayarak ve kolaylastirarak
yol gosterici bir rol Gstlenir. Bu 6grenme ve 6gretme ydnteminin temeli problem
¢bzme, deney yapma ve arastirmadir.

Ogrenciler

Artik bilgiye karsi pasif degil, aktif bir tutum sergileyebilmektedirler. Clnkl on-

lara diinyayi kendi anlama yollariyla 6grenme ve deneme firsati sunulacaktir.
Ogretme igeriklerini yalnizca alan taraf olmaktan gikip bilissel, entelektiiel ve sosyal
gelisimlerinde aktif katilimcilar olmaya baslayacaklardir.

Siniflar

Bulyuk o6lgekli bir sanatsal yaratim sirecinde isbirligi ve degisim esastir. Bu
sayede, herkesin 6gretme-6grenme surecinin, egitim sisteminin donisimuanin
ve iyilestirilmesinin bir par¢asi olmasi saglanacaktir. Birbirine bagl, kiiresel bir
egitim toplulugu yaratmak igin bilginin ve egitim ¢alisanlarinin izole kaldig siniflar
azalacaktir.




GECICI SANATIN FAYDALARI NELERDIR?

Gegici sanat, yaraticilik, disavurumculuk, sezgi, elestirel disiinme ile ilgili her seyin tesvik
edilmesini saglar... Uzun vadede hi¢bir maddi ortama kaydedilmeyen bu sanat tru
sayesinde 6grencilerin 6zglr ve yaratici ifadeleri ve 6zglivenlerini besleme kapasiteleri
tesvik edilir. Gegici sanatta, sonugtan ziyade yaratici strece vurgu yapilir ve 6grenciler igin
¢ok sayida fayda saglanir. Sonug yerine sureci vurgulamak, 6gretme-6grenme

surecini arastirmaya, yaraticiliga, ifadeye ve kendini gergeklestirmeye agmak, belirli
sonugclara ulasma baskisinin bireyselligi bogmasina engel olmak ve égdrencileri kendilerini
ifade etmelerini ve 6zglrce gelismesini engelleyen asir baskilara maruz birakmak demektir.

Boylece, okullarda gecici sanatin uygulanmasiyla ilgili ok sayida fayda saglanabilecektir:
yaraticiligi, hayal gicuni ve ifadeyi tesvik etme, diger insanlarla isbirligi yapma ve iligki
kurma yetenegi, kendi yeteneklerini yonetme ve organize etme yetenegi, kisinin kendi
6grenmesi hakkinda bilgi becerileri, 6grencilerin becerilerinin dengeli gelisimi, sanatin bir
ifade ve isbirligi araci olarak takdir edilmesi, diger insanlarla farklliklara karsi hosgori,
catismalarin ¢6zumu icin kaynak ve araglarin arastirilmasi, elestirel ve yaratici diisiinme
becerilerinin gelistiriimesi, benlik saygisinin artmasi ve kisinin i¢csel degeri, digerlerinin yani
sira 6grenme slrecinin bir pargasi olarak hatalarin kabul edilmesi.

AN A HTAR Y ET K I NULIKULER

Hayat boyu 6grenme icin temel yeterliliklere atif - Bir Avrupa Cergevesi (Avrupa Birligi Resmi
Gazetesinde yayinlanan yasam boyu 6grenme icin temel yeterliliklere iliskin 18 Aralik 2006
tarihli Avrupa Parlamentosu ve Konseyi Tavsiye Kararinin Eki)

Yasam boyu 6grenme igin kilit yeterlilikler nelerdir ve Gegici Sanat’in uygulanmasi
yoluyla nasil geligirler?
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Okullarda ve enstittlerde bir egitim araci olarak Gegici Sanat’in uygulanmasi,
ogrencilerin yetkinliklerinin gelisimini destekleyen ¢ok sayida farkli aktivitenin
yurltulmesine izin verir. Bu nedenle, yasam boyu 6grenme icin temel yeterliliklere
iliskin 18 Aralik 2006 tarihli Avrupa Parlamentosu ve Konsey Tavsiyesinde yer alan
sekiz temel yeterlilik ile gegici sanatin yasam boyu 6grenme igin bir arag olarak
uygulanmasinin bu yeterliliklerin gelistiriimesine sagladigi faydalar arasinda bir iligki
kurduk. Bu nedenle, igbirlik¢i gecici sanat projelerinin uygulanmasiyla égrenciler
kisisel, sosyal, dilsel, matematiksel, kiltlirel vb. becerilerini asagidaki sekilde
artiracaktir:

Dilsel yeterlilik

Avrupa referanslarina gore dilsel yeterlilik, “olasi tim sosyal ve kiltiirel baglamlarda
dilsel, uygun ve yaratici bir sekilde etkilesimde bulunmak i¢in kavramlari, dislnceleri,
duygulari, gergekleri ve gorisleri s6zIi ve yazih olarak ifade etme ve yorumlama
yetenegidir”. Bu dil yeterliligi hem ana dilde hem de yabanci dilde gelistiriimelidir.
Gegici sanat, ¢ok etkileyici dogasi geregi, 6grencilerin iletisim becerilerini yaratici

bir sekilde ve farkli bakis agilarina gére gelistirmek igin ideal bir aractir. ifade, kisa
Omurli sanatin 6zudur, fikirlerin, diistincelerin, duygularin, dahasi zamanla siirmeyen
bireysel deneyimlerin ifadesidir. S6zlU iletisime ¢ok benzeyen anlik bir ifadedir.
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Ote yandan projelerin kolektif olarak
yuritilmesi, hem projelerin farkl
asamalarini organize etmek hem de
sanatsal alanda aktarilacak ve ifade
edilecek tim bu fikir ve kavramlari
paylasmak ve ifade etmek igin sirekli
bir dilsel etkilesimi ima eder. Ustelik bu
dilsel etkilesim, ¢ok gesitli insanlarla
ve egitim alaninda calisan kisiler ile
oldugu kadar ¢ok farkli sosyal ve
kulttrel baglamlarda da meydana gelir
ve bu da yeterli ve zengin bir teknik
kelime dagarcigina ve ayrica farkh
kayitlara (resmi, resmi

olmayan, sanatsal, teknik) 6grencilerin
farkli baglamlara uyum saglamasina
olanak tanir. Bu nedenle, tim bunlar
icin, kisa 6mrll sanat, dil
becerilerinin gelisimi igin ¢ok etkili bir
aragctir, ¢linkli ayni zamanda ulusoétesi
projeleri gerceklestirme firsati da saglar
(cUnkl sanat bazen bir evrensel iletisim
turd olabilir), ayrica yabanci dil
edinimini tesvik eder.

Matematiksel yeterlilik ve bilim ve
teknolojideki temel yeterlilikler

“gunluk durumlarda gesitli problemleri
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¢6zmek icin matematiksel akil yurat-
meyi gelistirme ve uygulama yetenegi”
anlamina gelir. Hesaplama ustaligina
dayali [...] matematiksel modlari

kullanma yetenegi ve

istegi disinme (mantiksal ve

uzamsal) ve temsil (formdiller,

modeller, yapilar, grafikler ve
diyagramlar)”. Gegici sanatin duygu ve
hisleri ifade etmenin birgok ve ¢ok farkli
yolu vardir. Ancak ayni zamanda kisinin
kendi gercekligini temsil etmesi igin
muikemmel bir aractir. Gorsel ve plastik
ifadeler icinde, mimari ve resim, genel
olarak sanatin ve 0zel olarak gegici
sanatin 6nemli bir parcasidir. Farkli
geometrik sekillere sahip ve Ug¢ boyutlu
heykellerin olusturulmasi, hacimlerin,
ylzeylerin, gevrelerin hesaplanmasinin
¢ok hassas bir sekilde kullaniimasini
ve tasarimlari gorsellestirmek ve
isleyebilmek igin soyut ve uzamsal
distinme igin buyuk bir kapasite
gerektirir. Batin bunlar, yapisal prob-
lemleri ¢gdzmenin yani sira (heykel
veya gecici mimari durumunda),
kisilerin galisirken ve matematiksel
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becerilerin gelisimini tesvik ederken
bahsedilen becerileri gelistirmek igin
son derece eksiksiz bir aragtir. Ayrica
bilim ve teknoloji temelli beceriler

de bu tir gegici sanat projelerinin
gerceklestiriimesinde énemli bir rol
oynamaktadir. Gergeklige getirilen

3D plastik temsillerin heykel veya
yaratilmasi sayesinde, temel dogal
kuvvetler (agirlik, yergekimi

kuvveti, malzemelerin direnci...) ve
ayni zamanda elektrik devreleri, kiiglik
miknatisli elektromanyetik alanlar gibi
diger elementler hakkindaki

bilgilerini deneysel ve son derece pratik
bir sekilde gelistirebilirler.... Bitln
bunlar deney yoluyla dogaya dair bilgi
ve anlayiglarini, problemlere, arzulara
ve insan ihtiyaglarina cevap bulma
yeteneklerini artirracaktir.

Dijital yeterlilik

su sekilde tanimlanmaktadir: “is,
egdlence ve iletisim icin bilgi toplumu
teknolojilerinin (IST) glvenli ve
kritik kullanimini iceren yeterlilik”.
Ayni zamanda kisa d6murli sanat,
metodolojik ve egitici bir arag olarak



bizim igin yararhidir. Clnki bu tur
sanatin sundugu olanaklardan bir
digeri de ¢cok sayida ve cesitli dijital
aracglarin kullaniimasidir. Bu dijital
araglar sayesinde, projelerin fikirlerini
gerceklestirmek, eskiz yapmak, maket
yapmak i¢in bilgi toplumu teknolojisinin
(IST'yi) yeterli ve yaratici bir sekilde
kullanmak mumkundur. Bunun igin ise
yarar grafik tasarim ve 3D

modelleme programlarinin ve
yazilimlarinin kullanimi fazlasi ile
kullanilabilmektedir. Yaratimlariniza
uygulamak icin kaynaklar ve araclar
sunabilen basit makinelerin ve
motorlarin olusturulmasina izin veren
programlar da vardir. Bu

programlar, hareket ve kinematik
yasalarini uygulayabilecegdiniz basit
modeller olusturmaniza, boylece
sanatsal projelerinize
uygulayabileceginiz bilgiler
edinmenize olanak tanir. Ote

yandan, yeni bilgi arayigi da dahil
olmak Uzere, bilgiyi verimli bir sekilde
yonetmek, siniflandirmak ve islemek
icin kullanilabilecek ¢ok sayida
uygulama vardir. Ayrica, mizik ve

gorsel-igitsel igerigin dizenlenmes-
ine ve olusturulmasina odaklanan ve
genel olarak gegici sanat eserlerinin
olusturulmasina da uygulanabilecek
¢ok sayida program vardir.

Ogrenmeyi 6grenme

profesyonel ve kisisel yagsamin
hemen hemen tim baglamlarina ve
durumlarina uygulanabileceginden,
dgrenmeyi 6grenme yeterliligini en

o6nemlilerinden biri olarak kabul
edebiliriz. Avrupa referanslarina gére
6grenmeyi 6grenmek, “6grenmeyi
baslatma ve surdirme, kisinin kendi
6drenmesini organize etme ve bireysel
veya gruplar halinde zamani ve bilgiyi
etkin bir sekilde yonetme yetenegi’dir.
Her seyden Once, aktif bir arastirma
ve yuritme s6z konusu oldugunda,
kisinin aklindaki fikirleri ve yaratimlari
gerceklestirmek icin yeni kaynaklar
ve araglar aramalidir. Bu 6grenme

yolu, kisinin bilgi ve becerileri pasif bir
sekilde almak yerine kiginin 6grenme
surecinin kendisinin inga etmesine

ve bu sirecte karsilasilan kolayliklar
ve zorluklar hakkinda daha buyuk bir
farkindalik kazanmasina izin verir. Bu,
dgrencinin 6grenme surecine kigisel
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katilimini arttirir, bu da nihayetinde
onlarin 6grenme motivasyonunu ve
kendi yeteneklerine olan glvenini
arttinr. Gegici sanat projeleri
sayesinde, 6grenmeyi bu sekilde
tasarlamak ¢ok sayida konuda
uygulanabilir.

Inisiyatif ve girisimcilik duygusudur

Bununla yakindan ilgili olan inisiyatif
ve girisimcilik duygusudur. Yeterli bir
inisiyatif duygusuna sahip olmak igin,
herhangi bir faaliyeti gelistirirken kiginin
kendi yeteneklerini, erdemlerini ve
zorluklarini bilmesi gerekir. inisiyatif ve
girisimcilik duygusu, “insanlarin fikirleri

eyleme donlstlirme yetenegi” olarak
anlasilmaktadir. Bu yetenek, kisisel,
profesyonel veya akademik olsun,
gunlik hayatin sorunlariyla yuzlesmek
icin proaktif bir tutum gerektirir. Bunu
yapabilmek igin planlama,
organizasyon, yonetim, liderlik ve
delegasyon, iletisim icgin iyi bir
kapasiteye sahip olmak gerekir... Bu,
¢ok ayrintili bir planlama ve
organizasyon gerektirdiginden, soyut
bir sanatsal fikri gercege donustirmeye
galisarak cok etkili bir sekilde galigilir.
Bu yetkinligin ana 6zelligini tesvik

etmek: fikirleri eylemlere
donlstirmektir. Projeler araciligiyla
ogrenciler, proaktif bir sekilde
¢bzmeye calismak zorunda kalacaklari
farkli problemler ve dngdériilemeyen
olaylarla kargi karsiya kalacaklardir.

Ote yandan, gergekgi ve ulasilabilir
hedefler belirleyerek, merkezlerin veya
o6gretmenin belirledigi gereksinimleri
yerine getirerek bunlari dngérmeye
calismak zorunda kalacaklardir. Yenilik
ve iyilestirme firsatlari aramak, gegici
sanat projeleri gelistirme sirecinin de
onemli bir pargasi olacaktir.

Sosyal ve sivil yetkinlikleri

Bununla ilgili olarak, sosyal ve sivil
yetkinlikleri de dikkate almaliyiz.

Bu yetkinlikler kisisel, kisilerarasi

ve kulturlerarasi yetkinlikleri igerir

ve “insanlari sosyal ve profesyonel
yasama etkin bir sekilde katilmaya
hazirlayan her tirli davranis bigimini”
ifade eder. Takim ¢alismasi ve sanatsal
yaratimlarin kolektif olarak gelistiriimesi
yoluyla, 6grencilerin sanatsal Grini
dogru bir sekilde gelistirebilmeleri igin

takimlarina karsi hosgoruli ve saygili
bir tutuma sahip olmalari

gerekecektir. Bu sekilde dinleme,
anlama ve empati becerilerini
gelistirmenin yani sira mizakere etme,
anlasmaya varma ve kendi ¢ikarlarini
kuvvetli bir sekilde savunma
becerilerini de gelistirebileceklerdir.

Ayni sekilde, farklh kokenlerden ve
kilturlerden ¢ok gesitli insanlarla

fikir ve goruslerin sirekli olarak karsi
karsiya gelmesi nedeniyle stres ve
hayal kirikliginin yénetimi temel bir rol
Ustlenir. Sanatsal yaratim ve kendini
ifade etme konusundaki yuiksek kigisel
katihm, grup olarak mimkun olan en iyi
sonucu elde etmek icin tiim bu
becerileri gelistirmeyi iki kat daha
o6nemli kilmaktadir.

Kwdltirel farkindalik ve ifade

Son olarak, kulturel farkindalik ve ifade,
“farkli medya araciligiyla fikirlerin,
deneyimlerin ve duygularin yaratici
ifadesinin dneminin takdir edilmesi”
olarak anlasilmaktadir. Bu baglamda,
kiltiran ve sanatsal ifadenin 6nemini
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anlamanin en iyi yolu, kisinin duygu ve dustncelerini ifade etmesine olanak taniyan
bir sanat eserinin yaratilmasinda kisisel ve aktif olarak yer almaktir. Gegici sanat,
o6grencilerin sanatsal eyleme yukledigi degeri biylk 6l¢iide artiran en glglu ifade
kanallarindan biridir. Ayrica sanatsal yaratimlari ile olusturacaklari biyulk ¢aba ve
baghlik, diger insanlarin ve sosyal gruplarin kltirel ve sanatsal Uriinlerine deger
vermelerini saglayacaktir. Zamani olmayan bir sanat eserinin yok olusunu yasamak,
ayni zamanda toplumun ve insanin tarih boyunca gelistirdigi kultirel ve sanatsal
mirasa saygl duymanin énemini anlamalarini da saglayabilir. Kendi yaraticiliklarini
ve ifadelerini ydnlendiren ve onlara ilham veren sanatsal modellerin arastiriimasi
onlari hem gegmis hem de ¢agdas tarih ve sanat bilgisine, farkli akimlara, tarzlara
dahil edecektir... Muazzam disiplinler arasi firsatlar (dans, muizik, tiyatro) ) gegici
sanatin sundugu, genel olarak sanatsal bir etkinlik olarak sanata verdikleri degeri
de artiracak, her kilttrin 6zinu farkli ifade etme ve iletme yollari arasinda képriler
kuracaktir.
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A K T i v i T E

Bu kilavuzun ve etkinliklerin temel amaci, her iki serebral hemisferi paralel olarak
uyaracak sekilde sunmaktir. Bu sayede 6nce yaraticilik belirecek ve daha sonrasinda
ise saf mantikla, projeyi bitirmek icin matematiksel, geometrik, dilsel, bilgisayar,
sosyal vb. nitelikteki problemleri cézme ihtiyaci ortaya ¢ikacaktir. Bu etkinlikleri genis
bir formatta uygulayabilmek igin, tasarlayan, tartisan, hesaplama yapan,

projelendirmeyi yapabilen, bilgi paylasan, aidiyet duygularini uygulamaya koyan,
mizakere eden, grubun icinde kendi fikirlerini dile getiren galisma ekipleri
olusturmalidir. Bu ekipler sayesinde kisiler ekipler icinde kendini taniyacak, cevaplar
arayacak ve uzlasiya dayali ¢éztUmler bulacaktir.

Her bireyin kendi yaraticihgini ifade etme olasiligini etkinliklere dahil etmek bitin
bunlarin 6gretmenin 6nline gegcmesine sebep olabilir. Cunku kisi herhangi bir
sanatsal temsili kendi zekaslyla yeniden yorumlayarak yaratmaya baslar bagslamaz
kendisinin oldugunu hissetmeye baslar. Sanat yoluyla ifade ettigimiz sey, en mahrem
ve en derin benligimizdir ve 6zimuzddr. Varolan fikirlerimizi somutlastiran bu
motivasyon grubu amaca ulastiran seydir. Ayni zamanda bu etkinliklere belirli



parametler de dahil ederek bu
aktivitileri keyifli bir oyun ve
gruplararasi bir meydan okuma olarak
gérilen bir 6grenme bigimine daha da
yaklastiracagiz. Kisacasi, eglenceli bir
sekilde, bazen dogrudan bir sekilde
bazen digerleri ise kesisen bir sekilde
muUmkun oldugu kadar ¢ok énemli
yetkinligi bir araya getiren bir sey
oneriyoruz.
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Hafif ve tasinabilir habitat tasarimi ve olusturulmasi

Etkinlik, 6nceden belirlenmis acgiklayici bir metinden esinlenerek bir ekip olarak gegcici
bir yapi tasarlamayi igerir. Katilimcilara gubuklar, kartonlar, kumaslar, ipler, yapiskan
bantlar, makaslar, boyalar vb. gibi bir dizi temel unsur saglanacak ve bunlarla

verilen metinlere mimkin oldugunca sadik ve istikrarli bir seyler tasarlamalari ve insa
etmeleri gerekecektir. Calisacaklari malzemeler esas olarak atiklardan veya doganin
kendisinden gelmekte ve bu malzemelerin hafiflii sayesinde ortaya ¢ikan projelerin
islenmesi, sokulmesi ve gegici olmasi kolay olacaktir.

Calisacaklari malzemeler esas olarak atiklardan veya doganin kendisinden geliyor
ve bu malzemelerin hafifligi sayesinde ortaya ¢ikan projelerin islenmesi, sokilmesi ve
gegici olmasi kolay olacak.

Pratik alistirma birkag asamadan olusacaktir:

1. Isin tasarimi

2. 3D dijital modelleme

3. Klglk o6lgekli bir prototipin yapimi
4. Buyuk dlgekli ingaat

5. Dekorasyon ve slisleme

1. Isin tasarim, isin temel bigimlerini tanimlamak igin kagit Gizerinde bir
karakalem kroki ile baglayacaktir. Bu, metinsel agiklama ile saglanan talimatlarin
yorumlanmasiyla yapilacaktir.

2. 3D dijital modelleme. Saglanan bilgilerle 3D modelleme yazilimi kullanilarak sanal,
U¢ boyutlu bir versiyon yapilacaktir.

3. Olgek prototipinin yapimi, kroki ve bilgisayarda modellenenlerin dogru caligtigini
dogrulamak igin 3D modelde gelistirilenler mimkin oldugunca takip edilerek , hamu-
ru ve tahta cubuklar gibi bu amaca uygun, yukarida belirtilen bazi malzeme ve araclar



kullanilarak gergeklestirilecektir.

4. Genis formatl yapi, prototip matematiksel olarak dlgeklendikten ve kesin élgliimleri
elde etmek icin matematik ve hesaplama yapildiktan sonra gergeklestirilecektir.

5.Eserin dekorasyonu ve suslemesi, yani resimsel kismi mimariden sonra
yapilacaktir.. Rengin kaynak olarak kullanimi, dokular ve segilecek metin 6gelerini
icerecektir.

Malzemeler ve Araglar
Genis formath ¢alismanin yapimi icin asagidaki malzemelere ihtiya¢ duyulacaktir.

Yaklasik 8 mm gapinda ve 2 m uzunlugunda aliminyum, plastik veya ahsap CUBUK
(malzeme o sirada erisilebilirligine bagl olacaktir). Gerekirse agag dallari ile
degistirilebilir. Bu 6ge, gergevenin veya iskeletin yapici kismi igin tasarlanmistir ancak
asla zorunlu bir kural olmayacaktir.

Yaklagik 10 veya 12 mm gapinda KOPUK (POREXPAN) TOPLAR. Gubuklar arasinda
bir eklem gdrevi gérmesi amaglanmistir.

OLUKLU MUKAVVA, standart kalinlikta, 3 ila 5 mm arasinda ve katilimcilarin
begenisine gdre kesebilmeleri icin mimkun oldugunca buyik olmalidir. Mukavva hem
bina hem de kaplama icin kullanilabilir ve 6rneg@in pencere veya kapi yapmak icin
sekillerin kesilmesine elveriglidir. Ayrica boyama ve slsleme icin de uygun bir
ylzeydir.

Farkh esnekliklere ve desenlere sahip KUMAS, bdylece katilimcilar bunlari
calismalari boyunca deneyebilir ve dagitabilir// Ortmek, cati yapmak, perde gibi bir
sey yapmak icin kullanilabilir ve ayrica boya ile siislenebilir. BANT, TEL, iC, iP,
MAKAS, PENSE, KURDAN. Tiim bu elemanlar parcalari yapistirmak, dikmek,
kesmek ve birlestirmek igin kullanilabilir.
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METODOLOUJI VE ARAGLAR

Okullarda Geg¢ici Sanatin Uygulanmasi ic¢in

Gegici sanat, bu kilavuzda gordigumiz gibi sonsuz sayida varyant ve dallanma
icerir, ancak bunlardan bazilari 6zellikleri nedeniyle yalnizca belirli iklimsel, orografik
veya kilttrel kosullarin oldugu yerlerde uygulanabilir. Bu nedenlerle, simdi belirli
hedeflerin gelistiriimesini ve gergeklestiriimesini kolaylastirmak i¢in gerekli olan
aragclari, becerileri ve baglamlari listeleyecegiz. Bu durumda esas olarak plastik,
heykelsi ve mimari gorevlere odaklanacagiz.

Ayar ve baglam

Her seyden Once, fikir, birkag kisinin katilimini gerektiren boyutlari olan, insan
6lceginden daha bulytk bir is Ustlenebilmektir. Bu nedenle, genis formath malzeme-
lerin islenmesi, bilesenlerin kapsamli sunumu, él¢cimler, kesme, yapistirma, boyama
vb. goérevlerde kuglk ekiplerin glivenle ve engellenmeden galigabilecedi acgik plan
bir fiziksel alana sahip olmaliyiz. iyi havalandirma énemlidir. toksik elementler iceren
yapistiricilar veya regineler gibi Urinlerin olasi kullanimi nedeniyle.

Bazi durumlarda, acik bir alan dezavantajlari olmasina ragmen gereklidir. Yaptiginiz
calisma icin birka¢ giin harcamaniz gerekiyorsa esas olarak olumsuz hava kosullari
sebebi ile her glinlin sonunda gegici depolama ve ardindan yeniden galismaniz igin
yeniden montaj gerekecektir.

Dijital ve anolog araclar

Bilgisayar programlari, geometrik kesinlik ve sayisal ve matematiksel yonlerin
netlestiriimesi acisindan tasarimlarin seviyesini yikseltmemize yardimci olacaktir.
internette bulunan Sketchapp veya Tinkercad gibi iicretsiz 3D modelleme programlari
ozellikle yararlidir. Kesme, boyama, zimparalama, birlestirme vb. icin daha



geleneksel marangozluk veya dekorasyon aletlerinin yani sira gozlik veya eldiven
gibi giysi ve glvenlik unsurlari da gerekmektedir.

Materyaller

Gegici sanatin dogasi geregi ¢cok c¢esitli olasi varyantlar ve tekniklere sahip olmasi
ve bizi gcevremizde bulunan kendiliginden veya dodacglama 6geleri kullanmaya davet
ettimesi ile en fazla cgesitlilige izin veren yoni materyallerdir. Eski mobilyalardan elde
edilen ahsap, atilan plastik ambalajlar, karton ambalajlar veya ¢ogunlukla biyolojik
ve esas olarak sebze gibi insan tiiketiminden kaynaklanan atiklar, kesilen veya 6l
agaclarin, bitkilerin yapraklari veya cigeklerinin, ilgin¢ sekillerdeki taglarin kalintilari
veya zamanla ve suyla cilalanmig dokular, kus tlyleri, bocek dis iskeletleri, kemikler
veya kafataslari gibi iskelet kalintilari, buz, kar, sahil kumu vb. olabilmektedir.

Cogu durumda, vidalar, giviler, 6zel yapistiricilar, yapiskan bant, kordon vb. gibi
parcalar arasinda endustriyel olarak islenmig yapistirma veya mekanik baglama
elemanlarinin kullaniimasi da gereklidir.

Beceriler
Yukaridakilerin hicbiri hayal glict potansiyeli olmadan ise yaramaz.

Sahip oldugumuz en biyik kaynak, yaraticihgimiz ve kisisel gabamizdir. Ve bizim itici
gucumuiz, daha blylk goérsel etki ve sosyal Une sahip daha iddiali sanatsal hedeflere
ulasmak icin guclerimizi birlestirirken bir ekip olarak ¢alismamiz, isi, ortak zorluklari
yaratma ve agsma deneyimini paylasmamiz ve tim bunlari unutmadan, duygulari
sanat yoluyla ifade etme arzusu olacaktir.

GEGCICI SANAT IFADELERI LISTESI

Bu kilavuzu tamamlamak igin farkli gecici sanat ifadelerinin bir listesini ekleyecegiz.
Bu tur ifadeler toplamin yalnizca bir pargasidir, ¢inku her gin yeni ifade bigimleri ve
dinya ¢apinda gegici sanat tlurleri yaratilmaktadir.
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Gegici sanat ifadeleri:

Gegici heykel, gecici mimari, gegici resim, canli muzik, tiyatro, dans, mandalalar,
arazi sanati, buz sanati, grafiti, gastronomi, bahge isleri, su gosterileri, 1$1k
gOsterileri, piroteknik, buyu, havacilik, kuaférlik, moda, makyaj, dévmeler (kalici
olmayan murekkeplerle), piercing, parfumeri, aksiyon sanati, kolaj, montaj, olay,
cevre, yerlestirme, aksiyon boyama, flas hareket, viicut sanati, tiyatro etkinlikleri, jest
boyama, siir, komedi ve monologlar, lirizm, beatbox, funk sanati, dogaglama mizik,
tiyatro, boyama, sirk, multimedya ve gorsel-isitsel gosteriler, lazer gdsterileri, kinetik
sanat, ses sanati, video sanati, performans sanati, interaktif sanat, proje sanati, fikir
sanati, minimalizm (farkli sanatlara uygulanir), gece sanati, neon sovlar, golge sanati,
origami...
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